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	BLOQUE  IV

 
Juego, pienso y decido en colectivo
	AVENTURA 
 Juego, pienso y decido en colectivo
	RETO
· ORGANIZA UNA CENA. 
· ESQUIVA Y SALVATE. 
· A MOLDEAR LA CANCHA. 
· LANZA Y DERRIBA.  
· ¡QUE NO DEJE DE BOTAR!  
· EL DADO DICE….
· OBSERVO, ANALIZO Y RESUELVO.  
· MIS PROPIOS RETOS.   
	PROPOSITOS
 Desarrollen el conocimiento de sí mismos, su capacidad comunicativa, de
relación; habilidades y destrezas motrices mediante diversas manifestaciones
que favorezcan su corporeidad y el sentido cooperativo.

	APRENDIZAJES ESPERADOS
	COMPETENCIAS
	CONTENIDO
	ACTIVIDADES 
	RECURSOS Y MATERIALES 
	OBSERVACIONES Y 
EVALUACION

	
 • Identifica los elementos básicos del juego libre y de reglas para mejorar
su actuación, así como la de sus compañeros.
• Adapta sus desempeños al trabajo colaborativo para plantear estrategias
individuales y colectivas durante el desarrollo de los juegos.
• Respeta las reglas en los juegos y en la vida cotidiana, para contribuir
en el desarrollo de las actividades y el cumplimiento de las metas
establecidas.









	
· Control de la motricidad para el desarrollo de la acción creativa 
	
 Reconocimiento de la diferencia en la práctica entre juego libre y juego
de reglas; asimismo, reconocer sus principales características.
¿En qué nos ayuda el juego de reglas?
¿Por qué consideras que es importante establecer reglas?
¿Cuándo y cómo utilizo el juego libre?
Realización de juegos proponiendo nuevas reglas para construir
otros; al sugerir modificaciones a los elementos estructurales, como
el espacio, tiempo, implemento y el compañero.
Construyo y modifico mis juegos.
De lo fácil a lo difícil, del juego libre al juego de reglas.
¿Se juega igual un juego cuando lo modifico en su espacio, tiempo
y compañero?
¿Cómo se juega mejor, con reglas o de manera libre?
Establecimiento de ambientes de respeto hacia las reglas, los compañeros
y las posibilidades de participación en nuevos juegos.
Jugamos, pactemos las reglas.
¿Respetar las reglas es respetar a los demás?
Hagamos un consenso sobre las normas en la sesión.
	·  PROMOVERAS EL TRABAJO EN EQUIPO AL ORGANIZAR UNA CENA PARA COMPARTIR  TIEMPO,  IDEAS, EMOCIONES, AFECTOS Y RESPONSABILIDADES . L.A. PAG. 76-77.
 
 
· MODIFICARAS LAS REGLAS DEL JUEGO A PARTIR DE LAS  HABILIDADES MOTRICES DE ESQUIVAR Y DESVIAR UNA PELOTA. L.A. PAGS.  78-79.
 
· MODIFICARAS EL AEREA DE JUEGO PARA ADAPTAR TUS HABILIDADES A ESPACIOS AMPLIOS  O REDUCIDOS.  L.A. 80-81.
 
·   MODIFICARAS EL NUMERO DE TUS COMPAÑEROS PARA FAVORECER LA PARTICIPACION Y COLABORACION , ADEMAS UTILIZARAS  CON MAYOR L.A  8-8.

 
· BOTAR Y ACUMULARUSCARA SOLUCIONES CREATIVAS A LOS PROBLEMAS QUE SE PRESENTEN DURANTE ESTE JUEGO. L.A. 84-85.
 
· MODIFICARAS LAS MANERAS DE ANOTAR Y ACUMULAR PUNTOS EN EL JUEGO.  L.A. 86-87.

 
· DESARROLLARAS ESTRATEGIAS PARA  EXPERIMENTAR DISTINTAS POSIBILIDADES DE MOVIMIENTO Y RESOLVERAS PROBLEMAS AL JUGAR. L.A. 88-89.
· DESARROLLARA SUS PROPIOS RETOS CON LA COLABORACION DE AMIGOS Y FAMILIARES. L.A. 90-91.




 
 






	  LIBRO DEL ALUMNO
LAMINA DEL PLATO DEL BUEN COMER.
PELOTAS SUAVES.
PAR DE TE NIS O ZAPATOS.
BOTELLAS.
GISES.
CUERDA.
HOJAS DE PAPEL.
CAJAS DE CARTON.
PAÑUELOS O PALEA CATES 
 
	PARTICIPACION.
MOTRICIDAD
EXPRESION CORPORAL
RESPONSABILIDAD


	TRANSVERSALIDAD:

Formación Cívica y Ética, Español, Educación Artística.










